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Cultura maker no ensino de matematica com placa arduino

Placido, Selton Barone P; Almeida, Marcio VieiraP e Carvalho, Henrique Maring’ e Jardim, Vania Batista Flose’)

Resumo:

FEste estudo explora a integracao da cultura maker no ensino de Matemdtica utilizando a plataforma Arduino. O objetivo € investigar como a inclusdo desses elementos pode impactar o desenvolvimento de

habilidades dos alunos e a formagdo de professores, fundamentado na Trajetoria Hipotética de Aprendizagem (THA). O projeto, iniciado em marco de 2024, ainda ndo possui resultados parciais, mas espera-se

apresentar uma revisao da literatura e um esboco de atividade especifica. A cultura maker, baseada na filosofia "Faca vocé mesmo’, promove a criacao de solucoes cotidianas através de ferramentas adequadas e

conhecimento. Pesquisas indicam que atividades maker podem melhorar o engajamento e os resultados de aprendizagem dos alunos, além de promover a colaboracdo e o trabalho em equipe. O Arduino, uma

plataforma de prototipagem eletronica de hardware livre, pode ser utilizado para tornar as aulas de Matematica mais dinamicas e participativas. Estudos anteriores demonstraram o sucesso do Arduino em

experimentos de Fisica e na resolucao de problemas matemdticos utilizando circuitos eletronicos. A metodologia deste projeto envolve uma revisao bibliogrdafica de pesquisas nacionais que aplicaram a cultura

maker no ensino de Matematica com Arduino. Conclui-se que € essencial oferecer formacao bdsica aos professores para integrar esses elementos em suas praticas pedagogicas, possibilitando a criacdo de atividades

interdisciplinares e prdticas inovadoras na educacdo.
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A cultura maker, baseada na filosofia 'Faga vocé mesmo' (tradugao da frase: Do It Yourself (DIY)),
permite que qualquer pessoa, com as ferramentas e conhecimentos adequados, crie solugoes para problemas
cotidianos. Na educacao, atividades maker sao centradas no estudante, permitindo a exploracao de interesses
e o desenvolvimento de habilidades como resolucao de problemas, pensamento critico e interdisciplinaridade.

Stella e outros (2021), apresentam quatro aspectos da Cultura Maker que podem ser utilizados na

Educacao:

Esse movimento retine pessoas em espacos fisicos com ferramentas tradicionais e maquinas de fabricacao
digital, conhecidos como espacos maker, FabLabs, hackerspaces, entre outros. Esses espagos proporcionam
acesso a ferramentas de fabricacao digital como impressoras 3d, maquinas de corte a laser, dentre outras.

O objetivo deste trabalho é apresentar um projeto de pesquisa na qual sao apresentados elementos da

Cultura maker para o ensino de Matematica utilizando a placa Arduino.

O Arduino é uma plataforma de prototipagem eletronica de hardware livre, utilizando um microcontro-

lador programavel compativel com diversos sensores e atuadores.
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Placa Arduino UNO R3, disponivel no simulador Tinkercad.

Desenvolvimento de Habilidades

« Atividades com Arduino ajudam no desenvolvimento de habilidades como resolucao de problemas, pensa-
mento critico e légico. Ao programar e manipular a placa, os alunos aplicam conceitos matematicos de

forma pratica, reforcando o aprendizado.

Interdisciplinaridade

A utilizacao do Arduino promove o aprendizado interdisciplinar, integrando matematica com disciplinas
como fisica, engenharia e tecnologia. Este tipo de abordagem permite aos alunos verem a aplicacao real

dos conceitos matematicos, tornando o aprendizado mais significativo e contextualizado.

Simulacoes e Modelagem Matematica

« Com o Arduino, é possivel realizar simulacoes e modelagens de conceitos matematicos complexos. Por

exemplo, a programacao de matrizes de LEDs ou o controle de movimentos de um brago robotico, o que

ajuda na visualizacao e compreensao de conceitos abstratos.

Realizamos uma pesquisa académica sobre a cultura maker, identificando um crescente interesse na
intersecao entre educacao e praticas criativas e tecnologicas. Abaixo apresentaremos os termos utilizados na
busca no Portal de peridodicos da CAPES e no Catalogo de Dissertacoes e teses da CAPES.

Dados extratidos nas buscas.

Dos 59 trabalhos obtidos no Catalogo de Dissertacoes e Teses da CAPES, em uma primeira triagem,
conseguimos identificar 18 trabalhos relacionados ao ensino de Matematica. Desses trabalhos, observamos
(ue apareceram os seguintes conceitos matematicos: Fungoes (3), Matrizes (1), Logica (1), Geometria (3), e
maximo divisor comum (1). Os outros 9 trabalhos nao apresentam o conceito matematico no titulo ou estao

relacionados a formacao de professores.

Indicamos os desafios para a incorporacao da cultura maker no ensino de matematica:

Criacao de um espaco maker adequado com os equipamentos necessarios.

Formacao de professores para uso do espaco e aplicacao da visao maker na educacao.

Desenvolvimento de projetos correlacionados com o curriculo escolar.

Protagonismo dos alunos, enfatizando o aprendizado pratico.
E os proximos passos para o desenvolvimento da pesquisa:
Leituras iniciais
(Cultura Maker)

[ Revisao da Literatura

Selegao de atividades
(Maker e Arduino)
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Desenvolvimento de
atividades (Maker e
Arduino)

Proximos passos para o desenvolmento da pesquisa.

Entendemos que a integracao do Arduino no ensino de matematica é vista como uma forma promissora

de enriquecer a educacao, preparando os alunos para os desafios tecnologicos do século XXI.
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