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ARTEFATOS AQUEOLOGICOS E JOGO UNTANTATHU YAVA
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Figura 5 — Movimentacao do tabuleiro
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INTRODUCAO
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Introduzimos uma proposta de atividade, concebida como uma oficina, a ser
iImplementada nas aulas de Matematica do Ensino Fundamental Il e do Ensino
Médio. Elaboramos um jogo de trilha inspirado nos Artefatos Arqueoldgicos. REGRAS DO UNXUTATHU
A OAVERNA DE BLOM BOS v" Cada jogador inicia a partida com uma 3 ocres de cada cor (12 no total).

v Os jogadores jogam alternadamente, rolando os dados.

EQUIPE

5
Fonte: Autoral

A Caverna de Blombos, situada na Africa do Sul, por meio de seus artefatos v Na primeira jogada, s6 podera avancar quando a soma dos nimeros que

arqueologicos, oferece uma janela para o passado que ajuda a compreender forem sorteados corresponder a um numero par. Depois da primeira
como as sociedades antigas Cha.” g 4 K

aplicavam conhecimentos
matematicos em sua vida
cotidiana, contribuindo para uma
apreciacao mais profunda da
intersecdo  entre  matematica,
cultura e evolucao humana.

-

et 4 N g jogada, irao avancar de acordo com os humeros que aparecem nos dados.

v Ao longo da trilha, os jogadores irao encontrar cartas que podem ser de
Habilidades Matematicas; Habilidades Histdricas ou Sorte/Revés. Onde
poderao ganhar/perder ocres e avancar/retornar casas.

v O jogo termina quando o primeiro jogador chegar ao final.

v Os jogadores que forem perdendo ocres ao longo do jogo e restar apenas
1 de sua cor, estarao fora do jogo. Visto que, com apenas um triangulo,

Figura 1 — Caverna de Blombos, Africa do Sul F¥ o & e Sy ¢ L U Nao se pode formar |osangos.
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Figura 6 — Pecas de ocre

OCRE DE BLOMBOS
Os vestigios de ocre encontrados na Caverna de Blombos oferecem uma visao
fascinante da habilidade matematica e criatividade das civilizacbes antigas,

que utilizavam esses pigmentos para criar padroes geometricos complexos e
realizar contagens, contribuindo assim para o desenvolvimento da matematica
primitiva.

Fonte: Autoral

CARTAS DO UNXANTATHU

Figura 3 — Possivel padrao geomeétrico do
ocre de Blombos

Figura 2 — Ocre com padrdes geomeétricos

O jogo tera um total de 55 cartas, sendo:

v' 20 lkhono Lezibalo (Habilidade Matematica);
v' 25 Hlula noma Wina (Perder/Ganhar);
v 10 Ikhono lendaba (Capacidade da Historia).

As cartas (em especial a lkhono lendaba) nao precisarao de um

3 , | | conhecimento prévio avancado. Serao perguntas simples de conhecimento
Fonte: A MAIS ANTIGA MANIFESTACAO DE ATIVIDADE MATEMATICA - Manoel de Campos Almeida - Revista ;. , : : :
Educacio em Movimento. VoLIV, n® 11. 2005. basico. Como, por exemplo, quantos paises reconhecidos internacionalmente

existem no territorio africano.
O JOGO UNXUTATHU A
| .y o REFERENCIAS
Este jogo deve explorar a historia da matematica na Africa, com foco no famoso

artefato de Blombos, um pedaco de ocre com entalhes que sugere o uso da v ALMEIDA, Manoel de Campos. A MAIS ANTIGA MANIFESTACAO DE
matematica na antiguidade africana. ATIVIDADE MATEMATICA. Revista Educacdo em Movimento. Vol.IV, n° 11.
, , , Figura 4 — Tabuleiro do Unxantathu 2005
E um jogo de trilha que passa . : : :

v VALE, P R. B. R. & MELO, W. PSICOLOGIA DO NUMERO: UMA ANALISE
JUNGUIANA DO NUMERO E DO PROCESSO DE CONTAGEM. Pesquisas e
Praticas Psicossociais 14(4), Sao Joao del-Rei, outubro-dezembro de 2019.

por 34 paises africanos (sendo
3 deles nao reconhecidos
Internacionalmente COmo
paises). O objetivo principal do
jogo € capturar o maximo de
pecas ocre, o jogador que
capturar a maior quantidade é
declarado vencedor.
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