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Problemas Enfrentados por alunos do 6% ano no aprendizado de fracao :
Uma solugao com base no jogo Matematico domino das fracoes.

Magalhaes, Andreza, Thaissa, Debora, Silva , Fabiane, Monteiro , Fabiola,

Resumo:Este trabalho é uma pesquisa bibliografica de cunho qualitativa e quantitativa com o objetivo de implementar o jogo matematico Dominé de Fragdes no campo da fragdo associado a ideia
de razao para auxiliar no aprendizado, na escola municipal de ensino fundamental Anténio Margal, no municipio de Inhangapi - PA. Este visa testar a hipétese de que o estudo de fragdes por meio
do jogo facilitara o aprendizado, testado nas turmas do 6° ano, pois requer uma abordagem estruturara e planejada para garantir a eficacia no processo. Espera-se que o processo remeta a
importancia de testar didaticas inovadoras para o aprendizado de fragbes, com jogos, aulas mais dindmicas que possam chamar a atengao do aluno em relagao ao assunto e incentiva-lo a querer

aprender mais.

A compreensdo de fragdes ¢ crucial para o desenvolvimento

matematico de alunos do 6° ano. Entretanto, esse conceito costuma se
tornar um desafio significativo para muitos estudantes. A habilidade de
entender e operar com fragdes ndo se resume apenas a aplicacdo de
regras matematicas, mas também envolve a capacidade de visualizar e
associar fragdes a no¢des mais amplas, como a ideia de proporgao. As
fragdes sdo fundamentais para XI BIENAL DE MATEMATICA 2024
2 outros conceitos matematicos, contudo seu significado abstrato pode
ser dificil de assimilar para alguns alunos. Embora a maioria
compreenda os principios basicos, alguns precisam de exemplos mais
concretos para consolidar plenamente essa nogdo. Uma abordagem
diversificada que explora representagdes visuais e exemplos do mundo
real pode ajudar esses estudantes a superarem as dificuldades iniciais
com fragdes. A implementagdo do jogo “domind de fracdes” parece
uma ideia viavel e simples de fixar na mente dos alunos, o jogo ¢
como se fosse um domindé normal, s6 que com fragdes. O jogo
funciona da seguinte forma, jogando a primeira peca, a proxima tera se
ser uma combinagdo de uma das duas partes da primeira. Ele trabalha
a ideia de fracdo tanto na escrita quanto na leitura da mesma, caso o
jogador fique sem a possibilidade de continuar, ele pode comprar uma
nova peca, quando as pegas acabarem, este passa a vez. “A associagao
entre razdo e fracdo desempenha um papel fundamental na resolugao
de problemas matematicos e na compreensdo das relagdes entre
quantidades. E uma habilidade essencial que permite expressar a
propor¢do de uma grandeza em relagdo a outra, ¢ um dos exemplos
mais comuns dessa associacdo € a fragdo 2/3. Essa fragdo representa a
razdo d e duas partes de uma grandeza para trés partes da mesma ou
trés partes de outra grandeza” Neste projeto, iremos explorar os limites
e desafios de alunos do 6° ano em aprender sobre fracoes.
Investigaremos as dificuldades mais comuns que os alunos enfrentam
quando tentam compreender a conex@o entre o numerador e o
denominador ,realizar operagdes basicas com fragdes e interpretar e
aplicar fracdes em situagoes do cotidiano. Este projeto é um recurso
atraente e eficiente que auxilia na aprendizagem e na construgdo do
conhecimento sobre o assunto abordado. Espera-se frisar que ¢
possivel se divertir e aprender ao mesmo tempo. Aplicaremos na
Escola escolhida com o intuito de aplicar os conceitos basico e
desenvolver suas estruturas cognitivas, como a aten¢do, percepgao,
memoria, raciocinio logico e linguagem, proporcionando a estes um
novo modo de aprendizado. Adicionalmente, examinaremos
estratégias educacionais ¢ metodologias que podem ser eficazes em
ajuda r os alunos a superar esses desafios e desenvolver uma
compreensdo solida de fragdes e proporgdes. Alguns alunos tém
problemas com conceitos basicos, como parte de um todo e igualdade
de fragdes. Outros entendem os conceitos, mas tém dificuldades com

calculos

Usaremos como metodologia a pesquisa bibliografica de
materiais diversos, um deles (C osta,2021)” Para testar a
hipétese de que ¢é dificuldade residia muito mais na
metodologia do que propriamente na dificuldade da
matematica em si”. Buscar propostas diversas para ajudar no
ensino relacionado ao campo das fragbes era uma ideia para
superar estes desafios €& importante fornecer o aluno
oportunidade para a pratica manipulagdo ativa de materiais
concretos além de abordagens visuais e diagramas com isso
usaremos como metodologia o jogo matematico domin6é das
fragdes. A implementagdo desse jogo requer uma abordagem
XI BIENAL DE MATEMATICA 2024 3 estruturada e planejada
para que a aprendizagem de cada aluno seja eficaz e eles
consigam aprender faciimente o conteddo. Esperamos
melhorar a qualidade de ensino, a relagdo escolar e o modo de
aprender, fazer com que os alunos tenham vontade de
aprender, com uma forma mais didatica, torna-se mais
acessivel o bom entendimento do assunto abordado. Com isso
buscamos também fazer com que os professores se sintam
mais proximos aos alunos, assim proporcionando uma melhor
experiéncia professor/aluno. Assim, consequentemente, uma
melhor qualidade no ensino e aprendizado de ambos. Cada um
tem um papel de extrema importancia, tanto o docente quanto
o discente, para que o processo de aprendizagem seja mais
eficaz.

_ xConchsio |

Segundo o artigo DOMINO DE FRACOES: uma
ferramenta para o ensino de fragdes de Jean Oliveira da
Silva, apresentado no evento matematico Conedu (2019).
Citando o artigo em questédo, visa que “O professor tem o
papel de protagonista no processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que, € ele que tem contato com a
crianga buscando instigar o educando a querer a aprender.
Para que o aluno possa aprender é essencial que os
assuntos matematicos sejam menos formais, pois
facilitariam na aprendizagem”. A relagéo professor/aluno é
fundamental para o melhor desenvolvimento educacional do
aluno, visando que wuma boa relagdo auxilia no
comportamento e qualidade de ensino presente em sala de
aula,
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