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Apresentação

As inspirações para realizar o jogo

Sobre as etapas



Problematização

Promover a colaboração entre os estudantes

BNCC

Currículo Base de Santa Catarina



A criação
RPG é a sigla de Role Playing Games (jogo de interpretação 
de papéis)

Narrativa
Enredo
Personagens e suas respectivas histórias
Tempo e 
Tabuleiro com casas
Meeples, dados, cartas, desafios, pedras preciosas, ficha 
de pontuação



Sobre o jogo
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em que Möbias é uma terra, com 5 reinos:

Gaarbel, Menuros, Winkel, Gleich e Bool.
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Sobre o jogo

O jogo se chama Möbias e os desafios matemáticos, 
em que Möbias é uma terra, com 5 reinos:

Gaarbel, Menuros, Winkel, Gleich e Bool.

6 personagens: arqueiras, guerreiros e magas.

64 cartas de ação

20 cartas de desafios

O jogo é composto por 1 mestre e mais número par de 
jogadores (2, 4 ou 6)



Regras gerais do jogo

Posição dos personagens

Pontuação

Combate

Objetivo do jogo



As cartas



As cartas



As cartas



Os personagens



Os personagens



Os personagens



O manual de regras



Tabuleiro



Desafios enfrentados
1ª etapa

Diversos testes foram feitos
Quantidade de jogadores
Mapas
Cartas
Pontuações
Regras do Jogo
Tempo de jogo



Desafios enfrentados

2ª etapa

Validação do jogo



Desafios enfrentados

3ª etapa

Logística dos materiais

Criação dos componentes

Contratação de designer



O início: um evento na escola

Organizar o horário da escola para que todas as 17 
turmas participem dos jogos (mais de 300 alunos), 
inclusive a aprovação dos professores
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O início: um evento na escola

Organizar o horário da escola para que todas as 17 
turmas participem dos jogos (mais de 300 alunos), 
inclusive a aprovação dos professores

Ambientar o laboratório de matemática no estilo 
medieval

Convencer os alunos de que o jogo é interessante



A realização do evento

Iniciei as atividades dia 26/09 com uma turma de 
segundo ano no período matutino e outra no 
vespertino



A realização do evento

Alguns registros
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A realização do evento



Resultados da aplicação

Foram 304 alunos que jogaram Möbias e os desafios 
matemáticos











Sim
98%

Não
2%

Você já jogou algum jogo de tabuleiro? 
(xadrez, banco imobiliário, jogo da vida, ...)

Sim Não





2%
5%

12%

28%

52%

Discordo totalmente Discordo um pouco Nem concordo, nem
discordo

Concordo um pouco Concordo totalmente

Acho importante as relações com os jogadores 
que formo neste jogo





Você sugere alguma melhoria no jogo?

“Poderia aparecer obstáculos no tabuleiro, como outras 
personagens ou “monstros” pra atrapalhar”

“Não, o jogo está com uma performance incrível, e é útil para 
colocar os aprendizados em prática e adquirir conhecimento 
matemático, eu não mudaria nada, na minha visão o jogo está 
perfeito!”



Próximas Ações

Considerar as sugestões dos alunos

Divulgar o RPG para outros professores e escolas

Aprimorar algumas regras e incluir novos 
personagens



Discussão sobre o jogo

Abertura para questionamentos



FIM

Apresentado por: Tiago Cardoso Ferraz
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