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Introdução 

Na relação teoria e prática em matemática (Cálculo) :

Ênfase na ludicidade como estratégia pedagógica.

Uti l ização de materiais manipulativos.

Incorporação de jogos como método educativo.
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Ludicidade e materiais manipulativos:

Importância na abordagem didática para engajar os alunos.

Facil i tação da compreensão de conceitos complexos do Cálculo.
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Jogos como ferramenta educativa:

Contexto cultural e construção de aprendizagem.

Integração das experiências da real idade no ambiente de aprendizagem.

Estímulo à at iv idade interior dos alunos durante o processo educativo.
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Desafios no ensino de Cálculo Diferencial e Integral :

Complexidade dos conceitos, simbologias e notações.

Necessidade de estabelecer uma conexão clara entre objetivos
educacionais e necessidades dos alunos.
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Laboratório como instrumento didático:

Além da resolução de exercícios:  apl icação prática do conhecimento.

Estímulo ao desenvolvimento de habil idades integradas com a ementa
do curso.
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Abordagem contextual izada e relevante:

Exploração do vocabulário e simbologia matemática de forma
contextual izada.

Criação de ativ idades práticas que conectem teoria a situações do
cotidiano.
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Importância da apl icabil idade dos conceitos:

Fortalecimento da compreensão através da apl icação em contextos
signif icativos.

Melhoria da envolvência e da retenção do aprendizado em Cálculo
Diferencial e Integral .
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Objetivo Geral :  

Apresentar propostas para práticas de laboratório de ensino que
envolvam os jogos e o Cálculo Diferencial e Integral .

Objetivos Específ icos:

Mostrar a adequação do conteúdo do Cálculo a jogos do contexto
cultural do aluno. 
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Objetivos



Ressaltar a importância da uti l ização de instrumentos didáticos em
laboratórios de ensino. 

Propor Práticas docentes diferenciadas que explore a real idade dos
discentes envolvendo a l inguagem do Cálculo.
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Importância dos jogos como recurso metodológico para o ensino e
aprendizagem:

Benefícios para o docente e para os discentes.

Contr ibuição posit iva na compreensão e apl icação de conceitos
matemáticos.
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A relevância dos jogos no
ensino e aprendizagem



Laboratório Pedagógico de Informática e Matemática (LAPINMAT) da
UFPA - Campus Bragança:

Objetivos principais:  produção, desenvolvimento e comparti lhamento
de metodologias de ensino.

Foco em criar materiais didáticos e outros recursos que apoiam a
prática docente.
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Util ização de jogos como estratégia no LAPINMAT:

Escolhido para o desenvolvimento da abordagem pedagógica.

Integração dos jogos nas ativ idades propostas para fortalecer o
aprendizado matemático.

12



Aplicações de jogos educacionais no Ensino Superior :

Paralelo com o contexto já estabelecido nas escolas de Ensino
Básico.

Necessidade de adaptação às peculiar idades do ambiente acadêmico
universitár io.
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Desafios específ icos do Ensino Superior :

Dif iculdades dos alunos em relacionar conceitos abstratos presentes
na ementa dos cursos.

Importância de atual izar metodologias de ensino para atender às
demandas contemporâneas.
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Impacto da uti l ização de jogos educacionais:

Reinvenção das práticas docentes através da criação de materiais e
atividades inspiradas em jogos.

Facil i tação da compreensão e apl icação de conceitos teóricos
complexos.
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Benefícios para os alunos:

Estímulo ao engajamento e maior retenção de conhecimento.

Desenvolvimento de habil idades como resolução de problemas,
trabalho em equipe e pensamento crít ico.
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Contribuições para a formação acadêmica e profissional :

Importância das competências adquir idas através dos jogos
educacionais.

Preparação mais eficaz dos alunos para desafios futuros no mercado
de trabalho.
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Resultados esperados:

Melhoria da experiência de aprendizagem no Ensino Superior.

Promoção de uma educação mais dinâmica, envolvente e eficaz.
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Métodos de ensino de Cálculo Diferencial e Integral :

Necessidade de métodos diversif icados para anál ise e aval iação no
contexto situacional.

Foco nos métodos de substituição tr igonométrica e frações parciais,
componentes da ementa de Cálculo I I  no curso de Matemática do
campus Bragança - Pará.
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Percurso Metodológico



Integração de jogos como estratégia pedagógica:

Jogos populares entre os alunos: bingo, tangram, jogo da memória,
dominó e jogos de tabuleiro.

Relevância dos jogos na prática docente para engajar os estudantes e
facil i tar a aprendizagem.
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Público-alvo da pesquisa:

Graduandos do quarto semestre do curso de l icenciatura em
Matemática.

Importância de considerar as característ icas e necessidades
específ icas dos alunos durante o desenvolvimento das ativ idades.
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O projeto foi  dividido em quatro momentos int itulados, conjuntos de
atividades:

Primeiro momento: Comparti lhamos a teoria referente a ementa da
componente curr icular Cálculo Diferencial e Integral I I .

Segundo momento: Como forma de motivação, apl icamos o jogo f ísico
relacionado ao jogo da memória 
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(∫memória (x) = memor (x) + c).
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Figura 1 :  Jogo da memória

Fonte: Própria dos autores



Terceiro momento: Percepção dos alunos sobre a at iv idade
desenvolvida através de mapas mentais,  destacando as palavras bom,
ruim, legal,  excelente, "dirocha",  dentre outros.

Quarto momento: Cada grupo apresentou um instrumento didático que
se relacionassem com os métodos de integração, dentre eles, temos
o Cálculo da Sorte (Bingo),  Quebra-cabeça do Cálculo (Tangram),
Dominando o Cálculo (Dominó) e o Caminho do Cálculo (Jogo de
tabuleiro) .
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Desafios no ensino de cálculo diferencial e integral :

Dif iculdades dos alunos em aprender e relacionar regras e métodos.

Impacto negativo de metodologias inadequadas.
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Conclusões
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Figura 2:  Jogo apl icado em sala de aula

Fonte: Própria dos autores
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Importância da proposta do trabalho:

Potencial para auxil iar professores e alunos a alcançarem resultados
satisfatórios.

Contr ibuição para superar dif iculdades e melhorar a compreensão dos
conceitos.
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Relevância do trabalho para a formação acadêmica:

Crucial para a prática docente e qual if icação profissional dos
l icenciandos.

Necessidade de relacionar teorias com recursos eficazes no ensino e
aprendizagem.
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Benefícios observados das ativ idades real izadas:

Melhor aproveitamento dos discentes ao uti l izar jogos como
instrumento facil i tador.

Potencial ização da aprendizagem através do uso de métodos mais
dinâmicos e interativos.
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