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Na relacdo teoria e pratica em matemaéatica (Céalculo):
e Enfase na ludicidade como estratégia pedagdgica.
e Utilizacdao de materiais manipulativos.

e [Incorporacao de jogos como metodo educativo.
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Ludicidade e materiais manipulativos:
e Importédncia na abordagem didatica para engajar os alunos.

e Facilitacao da compreensao de conceitos complexos do Calculo.
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Jogos como ferramenta educativa:
e Contexto cultural e construcao de aprendizagem.
e Integracdo das experiéncias da realidade no ambiente de aprendizagem.

e Estimulo a atividade interior dos alunos durante o processo educativo.
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Desafios no ensino de Calculo Diferencial e Integral:
e Complexidade dos conceitos, simbologias e notacdes.

e Necessidade de estabelecer uma conexao clara entre objetivos
educacionais e necessidades dos alunos.
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Laboratdorio como instrumento didatico:
e Alem da resolucao de exercicios: aplicacao pratica do conhecimento.

e Estimulo ao desenvolvimento de habilidades integradas com a ementa
do curso.
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Abordagem contextualizada e relevante:

e Exploracao do vocabulario e simbologia matematica de forma
contextualizada.

e Criacao de atividades praticas que conectem teoria a situacdes do
cotidiano.
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Importancia da aplicabilidade dos conceitos:

e Fortalecimento da compreensao através da aplicacao em contextos
significativos.

e Melhoria da envolvéncia e da retencdo do aprendizado em Calculo
Diferencial e Integral.



Objetivo Geral:

Apresentar propostas para praticas de laboratdorio de ensino que
envolvam os jogos e o Calculo Diferencial e Integral.

Objetivos Especificos:

e Mostrar a adequacao do conteudo do Calculo a jogos do contexto
cultural do aluno.
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e Ressaltar a importancia da utilizacdo de instrumentos didaticos em
laboratorios de ensino.

e Propor Praticas docentes diferenciadas que explore a realidade dos
discentes envolvendo a linguagem do Calculo.



A relevdncia dos jogos no ///
ensino e aprendizagem
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Importédncia dos jogos como recurso metodoldégico para o ensino e
aprendizagem:

e Beneficios para o docente e para os discentes.

e Contribuicao positiva na compreensao e aplicacdo de conceitos
matematicos.
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Laboratério Pedagdgico de Informatica e Mateméatica (LAPINMAT) da
UFPA - Campus Braganca:

e Objetivos principais: producao, desenvolvimento e compartilhamento
de metodologias de ensino.

e Foco em criar materiais didaticos e outros recursos que apoiam a
pratica docente.
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Utilizacao de jogos como estratégia no LAPINMAT:
e Escolhido para o desenvolvimento da abordagem pedagdgica.

e Integracao dos jogos nas atividades propostas para fortalecer o
aprendizado matematico.
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Aplicacdes de jogos educacionais no Ensino Superior:

e Paralelo com o contexto ja estabelecido nas escolas de Ensino
Basico.

e Necessidade de adaptacdo as peculiaridades do ambiente académico
universitario.
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Desafios especificos do Ensino Superior:

e Dificuldades dos alunos em relacionar conceitos abstratos presentes
na ementa dos cursos.

e Importédncia de atualizar metodologias de ensino para atender as
demandas contemporéaneas.
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Impacto da utilizacao de jogos educacionais:

e Reinvencao das praticas docentes através da criacao de materiais e
atividades inspiradas em jogos.

e Facilitacao da compreensao e aplicacao de conceitos teodricos
complexos.
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Beneficios para os alunos:
e Estimulo ao engajamento e maior retencao de conhecimento.

e Desenvolvimento de habilidades como resolucao de problemas,
trabalho em equipe e pensamento critico.
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Contribuicdes para a formacdo académica e profissional:

e Importédncia das competéncias adquiridas através dos jogos
educacionais.

e Preparacao mais eficaz dos alunos para desafios futuros no mercado
de trabalho.



-

’////

Resultados esperados:
e Melhoria da experiéncia de aprendizagem no Ensino Superior.

e Promocao de uma educacao mais dindmica, envolvente e eficaz.



Percurso Metodologico /////
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Métodos de ensino de Calculo Diferencial e Integral:

e Necessidade de metodos diversificados para analise e avaliacao no
contexto situacional.

e Foco nos meétodos de substituicao trigonomeéetrica e fracdes parciais,

componentes da ementa de Calculo Il no curso de Matematica do
campus Braganca - Para.
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Integracao de jogos como estratégia pedagodgica:

e Jogos populares entre os alunos: bingo, tangram, jogo da memaoaria,
domind e jogos de tabuleiro.

e Relevancia dos jogos na pratica docente para engajar os estudantes e
facilitar a aprendizagem.
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Publico-alvo da pesquisa:

e Graduandos do quarto semestre do curso de licenciatura em
Matematica.

e Importédncia de considerar as caracteristicas e necessidades
especificas dos alunos durante o desenvolvimento das atividades.
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O projeto foi dividido em quatro momentos intitulados, conjuntos de
atividades:

e Primeiro momento: Compartilhamos a teoria referente a ementa da
componente curricular Calculo Diferencial e Integral Il.

e Segundo momento: Como forma de motivacao, aplicamos o jogo fisico
relacionado ao jogo da memaoria( memdria (x) = memor (x) + c).
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e Terceiro momento: Percepcao dos alunos sobre a atividade
desenvolvida através de mapas mentais, destacando as palavras bom,
ruim, legal, excelente, "dirocha", dentre outros.

e Quarto momento: Cada grupo apresentou um instrumento didatico que
se relacionassem com os méetodos de integracao, dentre eles, temos
o Céalculo da Sorte (Bingo), Quebra-cabeca do Calculo (Tangram),
Dominando o Calculo (Domind) e o Caminho do Céalculo (Jogo de
tabuleiro).



Conclusoes
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Desafios no ensino de calculo diferencial e integral.:
e Dificuldades dos alunos em aprender e relacionar regras e metodos.

e Impacto negativo de metodologias inadequadas.



Figura 2: Jogo aplicado em sala de aula

Fonte: Propria dos autores
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Importédncia da proposta do trabalho:

e Potencial para auxiliar professores e alunos a alcancarem resultados
satisfatorios.

e Contribuicao para superar dificuldades e melhorar a compreensao dos
conceitos.
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Relevancia do trabalho para a formacdo académica:

e Crucial para a pratica docente e qualificacao profissional dos
licenciandos.

e Necessidade de relacionar teorias com recursos eficazes no ensino e
aprendizagem.
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Beneficios observados das atividades realizadas:

e Melhor aproveitamento dos discentes ao utilizar jogos como
instrumento facilitador.

e Potencializacao da aprendizagem atravéeés do uso de metodos mais
dinamicos e interativos.
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