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Introdução

Introdução

Importância dos jogos matemáticos como ferramenta pedagógica.

Explorar a relevância dos jogos matemáticos na motivação e desenvolvimento
cognitivo dos estudantes.

Figura: Explicação dos jogos.
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Resumo do Estudo

Resumo do Estudo

Objetivo: Revisão bibliográfica e aplicação da Metodologia IDeAl.

Amostra: 98 estudantes do ensino fundamental e médio.

Local: Escola particular em Teresina-PI.
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Contexto e Problema

Contexto e Problema

Desafio: Tornar a matemática mais atraente e significativa.

Problema: 73% dos estudantes brasileiros abaixo do ńıvel 2 no PISA 2022.
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Jogos Matemáticos e Desenvolvimento Cognitivo

Jogos Matemáticos e Desenvolvimento Cognitivo

Benef́ıcios dos Jogos:

Racioćınio lógico-matemático
Resolução de problemas
Tomada de decisão
Concentração
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Jogos Matemáticos mais Utilizados

Figura: Explicação dos jogos.

João P. Campelo, Fabŕıcio Cardoso, Kátia Cunha Jogos Lógicos para Est́ımulo à Cognição Matemática 5 de julho de 2024 6 / 16



Jogos Matemáticos mais Utilizados

Jogos Matemáticos mais Utilizados

Exemplos:

Tangram
Cubo Soma
Torre de Hanói
Cubo
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Jogos Matemáticos mais Utilizados

Exemplos:

Tangram

Cubo Soma
Torre de Hanói
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Jogos Matemáticos mais Utilizados

Exemplos:

Tangram
Cubo Soma
Torre de Hanói
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Metodologia IDeAl

Metodologia IDeAl

Base: Neurociências aplicadas à aprendizagem

Estrutura: Três módulos lúdicos

Dedutivo
Indutivo
Algoŕıtmico
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Aplicação da Metodologia

Aplicação da Metodologia

Peŕıodo: 2 meses em 2023

Atividades: Jogos lógicos durante aulas de matemática
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Resultados

Resultados

Engajamento: Aumento significativo no engajamento e motivação dos alunos

Percepção Sensorial: Melhoria na compreensão dos conceitos matemáticos

Figura: Execução do Tangram pelos participantes do estudo.
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Resultados

Figura: Finalização dos jogos.
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Limitações e Sugestões

Limitações e Sugestões

Limitações: Amostra restrita

Sugestões: Pesquisas futuras em uma gama mais ampla de instituições e
estudos longitudinais

Figura: Finalização dos jogos.
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Conclusão

Conclusão

Impacto: Jogos lógicos são eficazes no desenvolvimento cognitivo e na
motivação dos alunos

Formação de Professores: Necessidade de formação adequada para
implementação de práticas lúdicas e sensoriais

Figura: Finalização dos jogos.
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