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Desafios no ensino de matematica na academia:
e Abstracao dos conceitos, notacoes e linguagens formais.

e Falta de metodologias ludicas relacionadas ao calculo diferencial e
integral.
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Percepcao sobre a aprendizagem matematica:
e Vista como desinteressante devido a falta de inovacdao metodoldogica.

e Comodismo dos docentes na transmissdo de contedudos sem novas
abordagens estimulantes.
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Busca por novas metodologias didaticas:

e [niciativas dos docentes para engajar os alunos atraves de encontros
e cursos de atualizacao.

e Necessidade de rever métodos tradicionais para melhorar a eficacia
do ensino.
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Importédncia dos jogos no processo de aprendizagem:

e Facilitacdao do raciocinio logico e estratégico na resolucao de
problemas matematicos.

e Estimulo ao aprendizado estimulante tanto na educacao basica quanto
na formacdao académica.
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Exemplo de atividade ludica: o tangram no ensino de Calculo:

e Utilizacao como instrumento didatico para quebrar a formalidade do
ensino tradicional.

e Enfoque no desenvolvimento de atividades praticas que integraram
metodos de integracao com o tangram.
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Aplicacao na UFPA - Campus Braganca:

e Realizacao durante o0 4° semestre do curso de licenciatura em
matematica no ano de 2024.

e Objetivo de facilitar o aprendizado de Calculo Il e introduzir novas
metodologias aos estudantes.



S S S

Objetivo Geral:

Apresentar um instrumento didatico como produto de intervencao
pedagogica na educacao superior, destinado a melhoria na qualidade de
ensino e na potencializacao de aprendizagem.
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e Destacar a adequacao da ludicidade do tangram aos metodos de
iIntegracao do calculo diferencial e integral.

e Motivar os discentes a fim de potencializar a aprendizagem de forma
prazerosa.

e Provocar nos docentes, o interesse em buscar recursos dindmicos em
suas praticas de laboratorio de ensino.



Procedimentos metodoldgicos ///%
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Contexto e Motivacao

e Disciplina: Laboratorio de Ensino de Calculo Diferencial e Integral Il,
abril de 2024.

e Mostra de jogos: Estimulo da docente para aplicacao pratica dos
conceitos teodricos.



Processo de Elaboracao do Quebra-Cabeca do Calculo Rt
e Compreensao do Metodo a ser Utilizado.
e Composicao do modelo de jogo baseado no Tangram.

e Inclusao de conceitos como integracao por substituicao
trigonometrica e integracao de funcdes racionais por fracoes parciais.
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e Desenvolvimento inicial do quebra-cabeca com as pecas geometricas.

Teste Inicial do Modelo

e Avaliacao preliminar da eficacia e aplicabilidade do quebra-cabeca
como ferramenta de ensino.

e Composicado inicial das pecas geométricas: 2 tridngulos grandes, 1
triangulo médio, 2 tridngulos pequenos, 1 quadrado e 1 paralelogramo.



Figura 1: Quebra-cabeca do Calculo Il///
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